Magische Verbiinde

1) Roboter (Sie Kdnnen alles Reparieren)
A)  Roter Roboter. (Typ Feuer.) Karwv
B)

C) Grimer Roboter. (Typ Natur.) Kavwv alle
PAanger einpflangen.

D) Schwarger Roboter.(Typ Erde/Etrze.)
Kann Erde Beendiger

E) Blauer Roboter. (Typ Wasser/Wetter.) Karwv
Wasser zu iy gefrievenw lassen. '’




2) Hexen/Magier (Késvwewvjederv heilen)

A) Roter Magier. (Typ Feuer.) Karwv Feuerbille
aus seinem Stab- ausstofien (Bornuy Fihigkeit:
Karwv eine geister Gestalt vow sich erschaffen)

B) Blauer Magier. (Typ Wasser/Wetter.) Karw
Regervergeuges

C) Griuneitexre (Typ Natwr.) Karwv alle
Pflanger erblithew lasse.

D) Schwarzer Magier (Typ ErdelErze.) Kavwv
Erde/Erze in Dicvmanter verwandeli.

E)



3) Fabelwesen (Kénnen Formwandeln)

A) Grune Fee (Typ Natur.) Kanww alle Planger
wiederbeleber.

B) Roter Drache (Typ Feuer.)Karwv Auch
Unterwasser Feuer Speievw (Kavwv Schupperv
Schleudern Und ist der Bruder vomr Blauew
Drachen).

C) Blaue Drache (Typ Wasser/Wetter.) Karwv
die Wasser Temperatur kontrollierenw (Kavwv
Schuppen Schleudern Und ist der Bruder vow
Roten Drachen).

D) Schwawger Troll (Typ Erde(trze.) hat
unendliche Stiirke:

E)



4) Tiere (kévwnmen Konflikte erkenwnen und
lindern)

A) Roter Feuersalamander (Typ Feuer.) Karnw
fiwr 10 Minuternw allev Lebewesen,; die sich i
seiner Nihe befinden; Feuerschuty verleihe.

B)

C) Schwarzer Manlwwrf (Typ Erde) kawvwv die
feinsten Bewegungew irv der Erde spirer.

D) Grime Biene (Typ Natur) kavuv alle
Planger bestiiuber

E) Blaue Schildkrdte (Typ Wasser/Wetter.) Ist
sehw weise und kanwv das Wetter vorhersagen



5) Krieger (verteidigew Troyalla, kérines
sichv inv jedes Gebiet Teleportieren)

A) Blauer Krieger (Typ Wasser) Dreigack mit
Wausserkraft

B)
A) Grumer Krieger (Typ Natwr) Liane, die jede
Lénge annelimen karwv

C) Schwarger Krieger (Typ Erde) hat ein
Hanmumer-Schwert

D) Roter Krieger (Typ Feuer) Feuerschwert
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