
Magische Verbünde 

1)  Roboter (Sie Können alles Reparieren)

A) Roter Roboter. (Typ Feuer.) Kann 
explodieren ohne kaputt zu gehen. 

B) Gelber Roboter. (Typ Elektro/Luft.) Kann 
Blitze aus seinem Körper ausstoßen. 

C) Grüner Roboter. (Typ Natur.) Kann alle 
Pflanzen einpflanzen.

D) Schwarzer Roboter.(Typ Erde/Erze.) 
Kann Erde Beendigen

E) Blauer Roboter. (Typ Wasser/Wetter.) Kann
Wasser zu Eis gefrieren lassen.   1
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2) Hexen/Magier (Können jeden heilen)

A) Roter Magier. (Typ Feuer.) Kann Feuerbälle
aus seinem Stab ausstoßen (Bonus Fähigkeit: 
Kann eine geister Gestalt von sich erschaffen)

B) Blauer Magier. (Typ Wasser/Wetter.) Kann  
Regen erzeugen 

C) Grüne Hexe (Typ Natur.) Kann alle 
Pflanzen erblühen lassen.

D)  Schwarzer Magier (Typ Erde/Erze.) Kann 
Erde/Erze in Diamanten verwandeln.

E) Gelbe Hexe (Typ Elektro/Luft). Kann den 
Wind kontrollieren.



3) Fabelwesen (Können Formwandeln)

A) Grüne Fee (Typ Natur.) Kann alle Pflanzen 
wiederbeleben.

B) Roter Drache (Typ Feuer.)Kann  Auch 
Unterwasser Feuer Speien (Kann Schuppen 
Schleudern  Und ist der Bruder vom  Blauen 
Drachen).

C) Blaue Drache (Typ Wasser/Wetter.) Kann 
die  Wasser Temperatur kontrollieren (Kann 
Schuppen Schleudern  Und ist der Bruder vom  
Roten Drachen). 

D) Schwarzer Troll (Typ Erde/Erze.) hat 
unendliche Stärke.

E) Gelber Geist (Typ Elektro/Luft.) Kann sich in
Luft auflösen und sich teleportieren.  



4) Tiere (können Konflikte erkennen und 
lindern) 

A) Roter Feuersalamander (Typ Feuer.)  Kann 
für 10 Minuten allen Lebewesen, die sich in 
seiner Nähe befinden, Feuerschutz verleihen.

B) Gelber Königsadler (Typ Luft/Energie) kann
zu anderen Planeten fliegen und Wesen 
transportieren.

C) Schwarzer Maulwurf (Typ Erde) kann die 
feinsten Bewegungen in der Erde spüren.

D) Grüne Biene (Typ Natur) kann alle 
Pflanzen bestäuben.

E) Blaue Schildkröte (Typ Wasser/Wetter.) Ist 
sehr weise und kann das Wetter vorhersagen.



5) Krieger (verteidigen Troyalla, können 
sich in jedes Gebiet Teleportieren)

A) Blauer Krieger (Typ Wasser) Dreizack mit 
Wasserkraft

B) Gelber Krieger (Typ Luft) Hat Pfeil und 
Bogen, hat maximale Schnelligkeit.

A) Grüner Krieger (Typ Natur) Liane, die jede 
Länge annehmen kann.

C) Schwarzer Krieger (Typ Erde) hat ein 
Hammer-Schwert 

D) Roter Krieger (Typ Feuer) Feuerschwert
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